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lato tiene como marco espacial una geografia exética y alejada’
del entorno occidental, que se corresponde —asi sea de forma
meramente nominal— con la geografia real. En este espacio de
accién predominan los lugares correspondientes a un 4mbito
greco-asidtico, principal escenario de las aventuras de Flosardn de
Misia y de su hijo Felixmarte de Hircania, sobre los dominios
occidentales que, aunque también se incluyen en los itinerarios
de los héroes, tienen un peso narrativo menor.

Uno de los rasgos diferenciadores del género caballeresco cas-
tellano es que también sitda las acciones en una geografia fantds-
tica e imaginaria, producto de la invencién de sus autores, pues
ésta es favorable para que los personajes se encuentren con lo
maravilloso,? ya sea en islas encantadas, montafias inaccesibles y
reinos misteriosos, habitados usualmente por magos, encantado-
res, gigantes y monstruos. A pesar de que el texto de Ortega se
rige habitualmente por los cdnones que predominaron en los li-
bros de caballerfas y que nos permiten establecer un paradigma
de éstos con multiples variaciones, no es posible sostener de ma-
nera categérica que en el Felixmarte de Hircania se conciban
nuevos lugares imaginarios propiamente dichos. Tal vez la tnica
excepcidn sea la de la encantada Insula Riscosa, aunque, como
veremos, ésta también esconde un topénimo que corresponde a
un enclave especifico y ubicable en la cartografia de la época. A
lo largo de estas pdginas se intentard, entonces, mostrar que la
geografia en la que se enmarcan las aventuras del valeroso Felix-
marte de Hircania estd lejos de caracterizarse como una geografia
imaginaria y fantasiosa y que, por el contrario, la mayorfa de los
lugares mencionados son reales o han sido poetizados en el en-
tramado narrativo, es decir, sus nombres han sido cambiados.
Sin embargo, por las sefas que introduce Ortega en el texto pue-
den identificarse con un sustrato geogréfico real. Es, por ejem-

3 El exotismo geogrifico en el que transcurre la accién es, para Antonio Rey Hazas, uno
de los dieciséis rasgos fundamentales que caracterizan al género caballeresco, “Introduccién a
la novela del Siglo de Oro. I (Formas de narrativa idealista)”, Edad de Oro, 1 (1982), p. 75.

4 Véase P. Zumthor, op. cit., pp. 195-196.
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de Gaula “una parte importante de su geografia corresponde a lu-
gares de existencia real [...]. Con estas alusiones se crean unos mar-
cos similares a los de la tradicién, pero en ningtin caso los pode-
mos analizar como deseo de proponer una geografia y unos itine-
rarios verificables, porque las inexactitudes suelen ser abundantes
y no es el propésito del autor recrear una geografia precisa”. A di-
ferencia de esto, Melchor de Ortega si parece estar interesado en
utilizar como marco de la accién una geografia bastante fiel y que
puede comprobarse. En cualquier caso, es preciso anotar que la
exactitud geogréfica en el itinerario de los héroes no se acompana
en el texto con la referencia a las distancias ni al tiempo que se de-
mora el traslado, ya sea maritimo o terrestre. En este sentido, el
autor del Felixmarte se limita a introducir indicaciones muy gene-
rales acerca de la duracién de los desplazamientos:
Y assi tomaron la derecha via del mar que se dize el Ponto Euginio.
Y anduvieron tanto sin les acaescer cosa que de contar sea, que lle-
garon a él. Y embarcdronse en una varca que la donzella avia dexa-
do con la gente necessaria para su servicio, navegaron la derecha
via de Armenia la Mayor, con tan buen sucesso que en breve llega-
ron al fin de Capadocia. (1, 2, p. 17)

La geografia por la que se mueven los héroes de la obra, como
se anotaba anteriormente, es esencialmente greco-asidtica. El pro-
tagonista del Felixmarte de Hircania es un valeroso héroe cristiano
nacido en los territorios asidticos de las montafias de Hircania,
que aspira a contraer matrimonio con la hija del emperador de
Constantinopla, eje espacial en torno al que gira la historia narra-
da.!? En efecto, con el principe Felixmarte el viejo tépico de la
corte de Constantinopla'! vuelve a adquirir las caracteristicas esta-

? Juan Manuel Cacho Blecua, introduccién a su edicién del Amadis de Gaula, 1, Citedra,
Madrid, 1987-1988, pp. 158-159.

19 De acuerdo con ello, segiin la clasificacién realizada por Pascual de Gayangos, el Felix-
marte pertenece al ciclo “greco-asidtico”, del que hacen parte la mayorfa de los libros de caba-
llerfas peninsulares, Catdlogo razonado de los libros de caballerias que hay en lengua castellana o
portuguesa, hasta el afio de 1800, en Libros de caballeria, Rivadeneyra (BAE, 40), Madrid,
1857, p. Ixxiv.

' Véase el articulo de Luciana Stegagno Picchio, “Fortuna iberica di un topos letterario:
La corte di Constantinopoli dal Cligés al Palmerin de Olivia®, en Studi sul Palmerin de Olivia.
Saggi e ricerche, 111, Universitd de Pisa, Pisa, 1966, pp. 99-136.
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ubicarse en los apartados referidos a los lugares del mundo de las
enciclopedias medievales y en los compendios de geografia rena-
centistas, como las Etimologias de San Isidoro de Sevilla, el Libro
de la propiedad de las cosas de Bartholomeus Anglicus, la Suma de
geografia de Enciso, la Cosmografia de Pedro Apiano y la Geogra-
fia de Pompilio Mela. La geografia del Felixmarte, ademds de re-
crear unos marcos similares a los de la tradicién como sucedia
con frecuencia en los libros de caballerfas, amplia esos referentes
apuntando lugares bastante concretos con una exactitud sorpren-
dente. Véanse los siguientes ejemplos.

Cuando el principe Flosardn de Misia recibe la orden de ca-
ballerfa sale de la corte para ayudar a su tia, la reina Gersea, que
ha sido acusada de adulterio y quien se encuentra en la ciudad
de Artaxata. Para llegar a este reino, se embarca y toma la via del
mar del Ponto Euginio, es decir, del mar Negro, hasta llegar a
Capadocia. Alli desembarca en el puerto de Ausorus que, como
ya vimos, corresponde al puerto de Arcania, y que queda justo
en Capadocia, donde lo sitda Ortega. A continuacién, Flosardn
cruza el monte Mosthu que, segtin el ubetense, “divide Capado-
cia de Armenia”. Este monte Mosthu correponde a los montes
Mostos de los que dice Enciso en su Suma de geografia: “En el
paraje desta costa del Mar Negro estd la tierra de Capadocia, y
cabo Carsalia comienzan las sierras de Armenia que llaman mon-
tes Mostos, que van al Este fasta junto al mar Caspio”.’ Cuando
el principe de Misia en compaiifa de una doncella va ya de cami-
no hacia Artaxata, capital de Armenia la Mayor, adonde “el rey
Arbas de Armenia y la reina Gersea estavan, una tarde, ya cerca
de la noche, llegaron a la falda de un gran monte que se dize Pe-
riardes” (p. 17). De nuevo, segtin Enciso, “entre las sierras de Ar-
menia y el monte Antitauro estdn las provincias de Mostos, Co-
carzena, Tosarena [...]. Y a do se acaba el monte Antitauro estd el
monte Periardes, a do quedé el Arca del Noé cuando el Diluvio,
que es monte muy alto”.!

4 Op. cit., p. 120.
'S Ihid., p. 120.
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Después de cruzar el mar Gético, el Caballero del Socorro,
acompafado de los principes herederos al trono de cada uno de
los reinos que ha visitado, llega de nuevo a Alemania y por via
terrestre se desplaza a Polonia, Bohemia, Hungrfa y finalmente
atraviesa la provincia Esclavonia,? para embarcarse en el puerto
de Venecia con rumbo al mar Egeo y, posteriormente, el mar
Pronpontis y para llegar de nuevo a Grecia, cerca a Constantino-
pla. De esta manera, el héroe ha cumplido con un periplo que lo
condujo por diversos puntos, algunos de ellos bastante aparta-
dos, de la geografia europea en tan sélo un capitulo del libro, el
nimero 43. Este hecho corrobora que los viajes anotados son
necesarios para la vinculacién de los reinos visitados pasajera-
mente por el caballero al imperio de Grecia a través lazos de
amistad, pero no esenciales en el proceso de mejoramiento del
héroe, por esto el narrador no se demora en la descripcién de los
desplazamientos ni detalla el tiempo que el caballero emplea en
el traslado de un lugar a otro. El viaje del Caballero del Socorro
ha tenido como punto de inicio y de arribo la corte del imperio
griego, Constantinopla, ya que ésta es el principal nicleo agluti-
nador de la caballeria y, ademds, es el lugar donde Flosardn ha
glorificado su nombre y donde vive la amada de su hijo Felix-
marte. De esta manera, la corte de Constantinopla se convierte
en el eje central hacia donde estdn dirigidas todas las acciones de
Flosardn y, sobre todo, de su hijo Felixmarte.

Durante el libro segundo, una vez que el Caballero del Soco-
rro desaparece de la accién debido a que ha sido raptado por un
monstruo en una nube, las aventuras de su hijo Felixmarte se de-
sarrollan en tierras griegas y alemanas. Una de las aventuras mds
significativas es la liberacién de la entrada de la Insula Riscosa.
Después de haber sacado a su amigo el principe Fulmindn de
Suecia de una prisién injusta, el Doncel del Aventura se encuen-
tra con la Doncella del Fado quien le cuenta que una vez sea li-

2 De acuerdo con la Suma de geografla de Enciso, loc. cit., p. 97, “En el paraje de Paren-
so, al Setentrién de la otra parte de los montes estd Panonia, que agora se dice Hungria. Y
desta parte hacia el mar Adridtico comienza el Parenso la provincia de Esclavonia”.
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